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Przedmiotowy system oceniania
Informatyka i Grafika komputerowa - liceum

Zatozenia ogodlne:

1. Przedmiotowy system oceniania uszczegétawia zapisy zawarte w Wewnatrzszkolnym
Systemie Oceniania uwzgledniajgc zapisy i sformutowania w nim zawarte.

2. Uczniowie otrzymujg oceny za posiadane indywidualne umiejetnosci praktyczne
i teoretyczne z przedmiotu.

3. Zprzedmiotu uczniowie oceniani sg za:
1. praktyczne umiejetnosci obstugi komputera
2. umiejetnos¢ postugiwania sie wybranym programem komputerowym
3. aktywnos$é i pomystowosé w czasie zajeé
4. wykorzystanie technik informatycznych w realizowanych zadaniach i projektach

4. Nauczyciel w czasie oceniania uwzglednia:
1. zaangazowanie ucznia podczas realizacji danego zadania
2. mozliwos¢ pracy i przygotowania sie pod wzgledem praktycznym w domu (czy
uczen ma mozliwos¢ pracy na komputerze w domu)
3. ukierunkowanie klasy
5. Minimalng liczbe ocen ucznia w ciggu semestru: minimum 2

6. Przewiduje sie 2 sprawdziany (praktyczne ¢wiczenia sprawdzajgce) czasie semestru,
ktore zapowiadane sg przynajmniej tydzien wczesnie;j.

7. Sprawdziany majg gtdwnie charakter indywidualnej pracy przy komputerze i obejmuja
wybrane zagadnienia podsumowujgce wybrang partie materiatu.

8. W klasach z rozszerzonym programem przedmiotu Informatyka przewiduje sie takze
sprawdziany pisemne i testy z wiadomosci teoretycznych

9. Z przeprowadzanych sprawdziandw stosuje sie kryteria ocen zgodne z przepisami
zawartymi w szkolnym systemie oceniania

10. Prace pisemne, oceniane w systemie punktowym, przelicza sie poprzez skale procentowg
w sposOb nastepujacy:
100%-90% bardzo dobry
80% -89% plus dobry
70%-79% dobry
60% - 69% plus dostateczny
50% - 59% dostateczny
40% - 49% dopuszczajacy
0% - 39% niedostateczny

11. W przypadku otrzymania oceny niedostatecznej ze sprawdzianu uczed ma prawo do
poprawy oceny jeden raz.

12. Uczen nieobecny na sprawdzianie ma obowigzek zaliczyé materiat programowy objety
sprawdzianem. Termin i forme zaliczenia ustala nauczyciel.

13. Uczen ma prawo do jednego zgtoszenia nieprzygotowania tzw.,X” w czasie semestru.

14. Uczen, ktéry ma 3 godziny nieusprawiedliwione z danego przedmiotu traci prawo do ulg i
zgtaszania nieprzygotowania.

15. W przedmiotowym systemie oceniania wyrdznia sie oceny:
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a) czastkowe — uczen otrzymuje je za:

— prace na lekcji w czasie trwania semestru,

—odpowiedzi ucznia,

—sprawdziany praktyczne zapowiadane prze nauczyciela zgodnie z pkt.6,
—zadania domowe,

—aktywnos¢ w czasie zajec,

—inne zadania zlecane przez nauczyciela i wykonywane przez ucznia w czasie trwania
semestru (dodatkowa praca , pomoc w realizacji zadan, osiggniecia w konkursach

itp.)

b)semestralne (koricoworoczne) — ustalane przez nauczyciela na koniec danego semestru

16.

17.

18.

(roku szkolnego) na podstawie ocen czgstkowych jakie uzyskat uczen w ciggu trwania
danego semestru.

Przedstawione ponizej wymagania na oceny czgstkowe obejmujg swoim zakresem catosé
materiatu wymaganego w ciggu cyklu ksztatcenia z przedmiotu ,Informatyka” Iub
,Grafika komputerowa”.

Przy wystawianiu ocen czgstkowych w danej klasie nauczyciel prowadzacy zajecia
uwzglednia te kryteria z danego zakresu materiatu, ktéry zostat zrealizowany w ciggu
semestru w danej klasie — nauczyciel na poczatku roku szkolnego zapoznaje uczniéw jakie
wymagania na ocene czgstkowg i semestralng musi uczen spetni¢é w danym roku
szkolnym.

Uczen nie moze otrzymac oceny semestralnej wyzszej jezeli nie spetnit przynajmniej 75%
wymagan na ocene nizszg pomimo tego, ze spetnit wymagania na ocene wyzsza.

Kryteria na oceny czastkowe :

A) Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

1. nie jest w stanie samodzielnie wykonaé najprostszych czynnosci zwigzanych
z obstugg komputera
nie potrafi uruchomic¢ danego programu komputerowego
nie zna podstawowych poje¢ zwigzanych z przedmiotem
nie czyni zadnych staran aby posig$¢ w/w umiejetnosci i wiadomosci
celowo zmienia ustawienia systemowe na komputerach w pracowni szkolnej
Swiadomie niszczy informacje zapisane przez wspoétuzytkownikédw na nosnikach
informacji znajdujacych sie w pracowniach szkolnych.

ouhkwnN

B) Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:
1. tylko w obecnosci i pod kierunkiem nauczyciela potrafi postugiwac sie
komputerem
2. pod kierunkiem nauczyciela uruchomi wybrany program komputerowy
i wykona najprostsze operacje w danym programie
3. znatylko podstawowe pojecia zwigzane z przedmiotem

C) Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktoéry:
1. samodzielnie potrafi uruchomié wybrane programy
2. potrafi wykona¢ podstawowe operacje w danym programie
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4.
5.

zna podstawowe pojecia zwigzane z danym programem komputerowym
i z przedmiotem jako catoscig

rozrdznia programy komputerowe ze wzgledu na ich specyfike i przeznaczenie
zna podstawowy sprzet komputerowy i jego przeznaczenie

D) Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

1.

4,
5.

posiadt umiejetno$¢ sprawnego korzystania z wybranych programoéw
komputerowych omawianych na zajeciach

zna podstawowe operacje w systemie operacyjnym

zna specyfike wybranych programéw oraz mozliwosci ich zastosowania
w praktyce

umie korzystac z poczty elektronicznej i INTERNETU

potrafi korzystac z danych zawartych w bazach danych

E) Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory:

1.

ke wnN

10.

11.

sprawnie postuguje sie komputerem

potrafi pracowad w sieci LAN

umie potgczy¢ ze sobg poszczegdlne urzgdzenia tworzace zestaw komputerowy
umie konfigurowac system operacyjny

umie korzystaé z wybranych programéw komputerowych omawianych w czasie
zajeé

zna podstawy algorytmiki, potrafi przedstawi¢ rozwigzanie danego problemu za
pomoca specyfikacji algorytmu

zna podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania i umie zapisaé
algorytm w wybranym jezyku programowania

w sposdb w petni zrozumiaty postuguje sie jezykiem informatyki potrafi
wykorzysta¢ dany program komputerowy w celu rozwigzania problemdw
praktycznych

zna biezgce problemy zwigzane z informatyka (tendencje rozwoju w sprzecie
i oprogramowaniu)

przejawia zainteresowanie przedmiotem poparte wiadomosciami zdobywanymi
w literaturze zwigzanej z przedmiotem

potrafi tworzy¢ i wybiera¢ informacje z bazy danych

F) Ocene celujacag otrzymuje uczen, ktory:

1.
2.

posiada wiedze wykraczajgcy poza podstawe programowaq przedmiotu

poszerza swoje  wiadomosci w  wybranej dziedzinie informatyki
(programowanie, Internet, projektowanie baz danych, programy graficzne,
skfad tekstu, arkusze kalkulacyjne)

swojg wiedze wykorzystuje dla potrzeb szkoty

wykazuje biegtos¢ w wykorzystaniu zdobytej wiedzy, realizujgc projekty na
tematy okreslone przez nauczyciela przedmiotu Ilub nauczyciela innego
przedmiotu realizowanego w szkole

startuje w olimpiadach i konkursach przedmiotowych reprezentujac szkote
i osigga w nich wymierne wyniki

swojg wiedze przekazuje kolegom w trakcie zajec
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PROCEDURA USTALANIA OCENY SEMESTRALNEJ | KONCOWE!

1. Oceny semestralna oraz koncoworoczne nie sg srednig arytmetyczng
poszczegoblnych ocen czgstkowych.

2. Przy wystawianiu oceny semestralnej i kohcowo rocznej uwzglednia sie wszystkie
oceny czgstkowe w nastepujgcym stopniu waznosci:

— wynikéw biezgcych sprawdzianéw teoretycznych i praktycznych,
— obserwacji dziatan ucznia w trakcie zajec¢, aktywnosc¢ na zajeciach,
— prace przy komputerze podczas zaje¢,

— odpowiedzi ustnej ucznia w rozmowie z nauczycielem,

— analizy przedstawionych do oceny samodzielnie wykonanych prac — praca
zaliczeniowa, pisemna praca domowa, referat, prezentacja, program
komputerowy, dokument itp.,

— analizy wykonanych prac nadobowigzkowych.

3. Przy wystawianiu oceny koicoworocznej uwzglednia sie ocene za | semestr, a przy
wystawianiu oceny koncowej z przedmiotu oceny koncoworoczne z lat
poprzednich.

4. W sprawach nie rozstrzygnietych przedmiotowym systemem oceniania stosuje sie
przepisy ogdélne zawarte w Statucie Szkoty oraz w regulaminach zewnetrznych



